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CONTINGUTS.

UNITATS DIDACTIQUES.

1. Introduccié al
pensament
computacional

Interpretacid de la realitat mitjancant modelatge de problemes. Abstraccid,
sequlienciacid, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de
flux. Deteccid i reutilitzacié de patrons. Llicencies de programari. El programari lliure i el
programari propietari. Iniciativa, autoconfianga i metacognicid en el procés
d'aprenentatge del desenvolupament de programari. Generalitzacid. Estructures de
control del flux del programa. Variables, constants, condicions i operadors.

2. Pensament
computacional aplicat
amb programacio

Introduccié a la programacid en llenguatges d'alt nivell. Tipus de llenguatges. Sintaxi i
semantica. Programacié d'aplicacions per a dispositius mobils. Avaluacid i manteniment
de programari. Simuladors de targetes controladores. Sostenibilitat i inclusié com a
requisits del disseny del programari.

3. Introduccié a la
intel-ligéncia artificial

Sensors, tipologia i aplicacions. Equitat i inclusié en sistemes de IA. Biaixos en IA.
Implicacions socials i étiques de la intel-ligéncia artificial.

4. Intel-ligéncia
artificial
implementada amb
programacio

Técniques inicials de IA: sistemes experts, xarxes neuronals i aprenentatge automatic.
Processament automatic de la informacié. Tecniques de virtualitzacié de la realitat

5. Introduccié a la
robotica

Sensors, actuadors i controladors. Sistemes robotitzats en |'experimentacié amb
prototips dissenyats.

6. Robotica simulada
amb plataforma de
desenrotllament

Muntatge de robots. Control de sistemes robotitzats. Carrega i execucié dels algorismes
en robots.
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DISTRIBUCIO DE LES UNITATS DIDACTIQUES.

Unitat Avaluacié

1. Introduccié al pensament computacional 1?

2. Pensament computacional aplicat amb programacié 1?
3. Introduccié ala intel-ligéncia artificial 2°

4. Intel-ligéncia artificial implementada amb programacié 2°
5. Introduccié a la robotica 3°

6. Robotica simulada amb plataforma de desenrotllament 3°
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METODOLOGIA.

mitjancant discussions guiades, organitzadors (text o
grafic amb conceptes), analogies (proposicions
e, . . evidenciant que un objecte o idea és semblant a un

Estratégies d'activacié de coneixements previs e
altre), exploracid (recerca a la web de nous
coneixements relacionats amb els ja coneguts o
completant la caracteritzacio del ja apres)...

Estratégies integradores per

mitjangant realitzacié de tasques similars a altres pero
a transferéncia d'aprenentatges

amb canvis significatius d'escenari, etc.

mitjancant IUs de llenguatge senzill i directe, ben
organitzat i esquematic, sense descuidar el rigor
necessari per facilitar un correcte aprenentatge i

laplicacié dun aspecte grafic molt cuidat, amb
nombroses fotografies, il-lustracions, esquemes. .., aix{
com una mida de lletra i interlineat apropiat.

Estrategies per facilitar
la comprensié immediata i senzilla

mitjangant aplicacié d'esquemes, expressio grafica de
Estratégies per a caracteristiques o aspeFtes est.ructL‘JraIs i funcionals
I'abstraccié de models d'elements o processos, i senyalitzacions extratextuals
(s de negreta, subratllat, cursiva, nimeros i vinyetes,
titols i subtitols, entre d'altres possibilitats).

mitjan¢ant introduccid de conceptes a través de
recursos i activitats propers a centres d'interés i de la
dimensid practica dels aprenentatges...

Estratégies de motivacié

.. . s . . mitjancant planificacié d'activitats diferents adaptades
Estratégies d'atencié a la diversitat fyang planiricadi . 'VI, : P
a necessitats singulars.

Estratégies per a establiment

mitjancant identificacié de relacions de caracter
de connexions interdisciplinaries

diferent entre continguts particulars.

mitjangant practica i repeticié sistematica de processos
per no només recordar i aclarir conceptes, sind també
per desenvolupar habilitats aplicables a ambits

Estratégies dorganitzacié per a I'aconseguiment de
permanéncia de coneixements

diferents.
mitjangant seleccid de coneixements previs,
.. . s descomposicié de tasques en passos, estimacié de
Estratégies de control de la comprensié o P 1959 passos, estim o
.. .. temps, recursos i esfor¢ necessaris, modificacid i
estrategies metacongnitives

recerca d'alternatives d'aplicacid o resolucid, revisié de
passos fets, valoracid de qualitat de resultats...
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ACTIVITATS D'ENSENYAMENT-APRENENTATGE.

Activitats Tipus

Incials

Introduccié
Motivacié

3ESO

Productives

Gestid de informacié
Descobriment dirigit

Comprobacié
Aplicacidé
Comunicacid
Consolidacié

De suport

Reforg
Ampliacié

Finals

Avaluacié
Recuperacio
Comunicacié

Complementaries

Projeccid




Programacio didactica

23/24

Intel-ligéncia artificial, Programacié | Robotica
3ESO

AVALUACIO.

PROCEDIMIENTS | INSTRUMENTS D'AVALUACIO.

Procediment

Instruments

Observacio
sistematica

Observacié directa del treball a I'aula. / Registre puntual personal per a cada estudiant.

Analisi de las
produccions deI'

Exercicis orals | Exercicis escrits.
Practiques teoriques [ Practiques tecniques.

alumnat Treballs en grup o individuals.
- Debats.
Avaluacid .
d'exposici | Postes en comu.
posicions orals s
Dialegs.

Realitzacié de

proves

CRITERIS D'AVALUACIO.

Competencia especifica

Exposicions en grup o individual.
Autoavaluacio [ Coavaluacid.

Criteris d'avaluacio

Identificar, investigar i
emprar técniques
d'intel-ligéncia artificial
i virtualitzacié de la
realitat en I'abordatge i

1.1. Identificar el funcionament de técniques de IA.

1.2. Investigar situacions on s'apliquen técniques de IA.

computacional en
I'analisi i resolucié de
problemes basics
significatius pera
I'alumnat mitjangant el
desenvolupament de
programari.

CE1 la cerca de solucionsa | 13* Valorar criteris étics aplicats a les funcions de IA.
problemes basics de la
societat valorant els funcions d hcaci il . iteris atics inclusi
principis &tics i inclusius | 4" Emprar uncions de IAenap icacions sencilles seguint criteris etics i inclusius
aplicats per a buscar solucions a problemes basics.
1.5 Emprar técniques senzilles de virtualitzacid de la realitat.
CE2 | Aplicar el pensament 2.1. Analitzar problemes basics significatius per a I'alumnat, mitjangant I'ds de les

estructures de control més adequades.

2.2. Avaluar i mantindre les aplicacions informatiques desenvolupades pel mateix
alumnat.

2.3. Planificar de manera autonoma la solucié de problemes basics, utilitzant els
algorismes i les estructures de dades més adequades.

2.4. Programar aplicacions senzilles multiplataforma de manera autdonoma per a
resoldre problemes basics.

-7-
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2.5. Aplicarirespectar els drets d'autoria, lliceéncies de drets i explotacid durant la
creacié de programari.

Muntar sistemes
robotics senzills,
analitzant les respostes
que proporcionen en la

3.1. Muntar robots de major complexitat emprant sensors, actuadors i altres
operadors.

3.2. Connectar, transferir i validar I'execucié del programa de control seleccionat
al robot.

3.3. Seleccionar els moduls d'entrada i eixida per a muntar robots senzills, que

CE3 | seua interaccio amb siguen capacos de fer tasques de manera autdbnoma.
I'entorn i valorant
I'eficacia d'aquestes 3.4. Analitzar i avaluar l'eficacia de la interaccid del robot amb I'entorn.
davant dels reptes 3.5. Programar instruccions senzilles multiplataforma de manera autdbnoma per a
senzills plantejats. controlar un robot programable.
3.6. Controlar el robot per part de I'usuari en temps real i de manera remota.
4.1. Planificar tasques senzilles, crear estructures d'equips de treball, distribuir
funcions i responsabilitats de les persones integrants i col-laborar proactivament
Afrontar reptes l?j pIO t de <ol P g, tal 'tg 2 coliaborar pro
tecnologics senzills i en el desenvolupament de solucions digitals i tecnologiques.
proposar solucions 4.2. Valorar laimportancia de la Intel-ligencia artificial, la programacié i la robotica
mitjancant la com a elements disruptors de la transformacid social, cultural i cientifica actuals
programacio, . . . . .. r .1
S o .3. Dissenyar solucions utilitzant la programacid, la Intel-ligencia Artificial i la
CE4 |la Intel-ligéncia artificial 43 y prog ! &

i [a robotica analitzant
les possibilitats i
valorant criticament les
implicacions etiques i
ecosocials.

robodtica triant I'opcié que millor s'adapte als reptes plantejats.

4.4. Gestionar situacions d'incertesa en entorns digitals i tecnologics amb una
actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se
competent.

4.5. Aplicar la sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny de solucions
tecnologiques.

PROCEDIMIENT DE QUALIFICACIO.

1. Introduccié al pensament computacional 1? 40,00% 13,00%

2. Pensament computacional aplicat amb programacié 1 60,00% 20,00%
3. Introduccié a la intel-ligéncia artificial 2? 40,00% 13,00%

4. Intel-ligéncia artificial implementada amb programacié 2° 60,00% 20,00%
5. Introduccié a la robotica 37 40,00% 13,00%

6. Robotica simulada amb plataforma de desenrotllament 3° 60,00% 20,00%
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ELEMENTS TRANSVERSALS.

Element
transversal

Descripcid

Activitats de suport

Foment de la lectura.

La comprensid lectora és un
factor fonamental per al
desenvolupament personal de
I'alumnat i és imprescindible
per a I'adquisicié de nous
aprenentatges. Es evident que
una part important

Recopilacié de publicacions en paper
especialitzades en informatica: revistes,
manuals, llibres de divulgacid, etc. Comparacid
i analisi de la literatura que s'utilitza a elles.
Comparacid entre la lectura en suport
tradicional (paper) i en suport electronic
(monitor, lector d'ebook, pantalla de
dispositius mobils, etc.).

Localitzacié, emmagatzematge i lectura
detallada de pagines web de particular interés.
Recopilacié de noticies i articles relacionats
amb la unitat i posterior lectura i discussid
d'alguns d'ells.

L'ds de les tecnologies de la
informacid ila comunicacid és

L'Gs de I'ordinador i el projector, tant per part
del profesorat com per part de I'alumnat per
comunicar-se, transmetre’s informacié i
expresar-se.

Comunicacié fonamental en aquesta . - .
.o . . . Apunts i els exercicis desenvolupats utilitzant
audiovisual. assignatura ja que dominar L Sy
S eines informatiques.
estes tecnologies és el seu N PR
. L Sy Emmagatzematge en lordinador que és |'eina
principal objectiu i tematica. ‘s i o
fonamental de la matéria molt més interactiu i
visual i que el llibre tradicional.
La formacid de Realitzacid de treballs en grup triant el tema,
I'esperit emprenedor entre inventant una estructura i assumints els perfils
I'alumnat es clau per poder de treball.
. transformar les idees en Busqueda de idees per treballs o activtats amb
Emprenedoria.

actes, molt relacionat amb la
creativitat i habilitat per
planificar i gestionar projectes
globals.

projeccié posterior en la vida academica o
personal.

Visié de forma critica des de diferents posicions
de la realitat actual.

Educacio civica i
constitucional.

L'actitut i comportament civis i
constitucionals no sén
fonamentals sind essencials i
necessaris per poder
desenvolupar una vida
academica, personal i
profesional sana en societat,
projectant-se en éxit de les
metes marcades en qualsevol
tasca.

Realitzacién de practiques sobre
problematiques socials.

Creacié d'un clima de classe apropiat.
Foment de relacions sanes entre membres de
grups de treball.
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MATERIALS | RECURSOS DIDACTICS.
Materials Recursos digitals
Aula d'informatica amb 24 equips amb
connexid a xarxa i prestacions suficients per
Us de recursos digitals. Programari de base (SO): Windows o Lliurex.
Mobiliari adequat per a treballar amb equips | Entorn d'aprenentatge virtual (EVA): Aules.
Generals informatics de forma saludable. Navegadors d'Internet (Chrome...).
Projector, pantallai pissarra. Processadors de text (Lliure Office...).
Altaveus. Altres aplicacions utilizadas: Scratch...
Xarxa de comunicacions amb accés a
Internet.
Resum de la programacid.
Guia didactica del professorat.
Curriculars Documents amb materials. Presentacié de cada unitat en pdf

(guia/apunts).
Documents amb materials.
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