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CONTINGUTS.
UNITATS DIDACTIQUES.
1. Introduccié a la Interpretacid de la realitat mitjancant modelatge de problemes. Iniciativa,

programacio i al software |autoconfianca i metacognicié en el procés d'aprenentatge del desenvolupament
emulador de entorns de | de programari. Generalitzacid. Estructures de control del flux del programa.
programacio Variables, constants, condicions i operadors. Introduccié a la programacid en
llenguatges d'alt nivell. Tipus de llenguatges. Sintaxi i semantica. Programacid
d'aplicacions per a dispositius mobils. Avaluacié i manteniment de programari.

2. Programacién de jocs i | Introducci6 a la programacio en llenguatges d'alt nivell. Tipus de llenguatges.
aplicacions matematiques | Sintaxi i semantica. Programacié d'aplicacions per a dispositius mobils. Avaluacid i
manteniment de programari.

Relacié entre fraccions i decimals. Conversié Potencies de base 10. Aplicacié per a
representar nombres grans. Jerarquia de les operacions.

Elaboracid i utilitzacié d’estrategies per al calcul mental, per al calcul
aproximat i per al calcul amb calculadora o altres mitjans tecnologics.

Poténcies de nombres enters amb exponent natural. Calculs amb percentatges
(mental, manual, calculadora). Augments i disminucions percentuals. Valor numeric
d’una expressié algebraica.

3. Programacion de jocsi | Introduccid a la programacié en llenguatges d'alt nivell. Tipus de llenguatges.
aplicacions idiomatiques | Sintaxi i semantica. Programacio d'aplicacions per a dispositius mobils. Avaluacid i
manteniment de programari.

Accentuacié de paraules compostes i d’abreviatures. Us del guionet i de la ratlla.
Reconeixement i Us dels procediments de formacié de paraules: composicid i
derivaci6 (Us de prefixos i sufixos amb valor connotatiu i denotatiu). Significat de
préstecs léxics atenent el seu origen i procedéncia (anglicismes, gal-licismes,
italianismes, germanismes, etc.) Reconéixer gentilicis d’Europa. El canvi semantic.
Causes i mecanismes (paraules tabt i eufemismes). Aplicacié de les normes
ortografiques i gramaticals. Propietat léxica. Elements grafics i paratextual.
Reconéixer gentilicis d’Europa. Us connotatiu i denotatiu del llenguatge. Les frases
fetes i els refranys. Analisi de la cohesid textual: connectors textuals (d’orde,
comparatius, reformulatius, de causa i conseqiiéncia, etc.), mecanismes
lexicosemantics com ara repeticions léxiques i relacions semantiques (sinonimia,
antonimia, etc.), mecanismes de cohesié gramatical (dixi espacial i temporal, eix
temporal, el-lipsi) i mecanismes paralinglistics i elements grafics. El plurilingtiisme i
la realitat plurilinglie d’Europa. Identificacié de les llenglies europees, dels seus
trets caracteristics.
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DISTRIBUCIO DE LES UNITATS DIDACTIQUES.

Unitat Avaluacio

1. Introduccié a la programacio i al software
emulador de entorns de programacio

13

2. Programacion de jocs i aplicacions matematiques 2°

3. Programacion de jocs i aplicacions idiomatiques 3°
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METODOLOGIA.

mitjancant discussions guiades, organitzadors (text o
grafic amb conceptes), analogies (proposicions
e, . . evidenciant que un objecte o idea és semblant a un

Estratégies d'activacié de coneixements previs e
altre), exploracid (recerca a la web de nous
coneixements relacionats amb els ja coneguts o
completant la caracteritzacio del ja apres)...

Estratégies integradores per

mitjangant realitzacié de tasques similars a altres pero
a transferéncia d'aprenentatges

amb canvis significatius d'escenari, etc.

mitjancant IUs de llenguatge senzill i directe, ben
organitzat i esquematic, sense descuidar el rigor
necessari per facilitar un correcte aprenentatge i

laplicacié dun aspecte grafic molt cuidat, amb
nombroses fotografies, il-lustracions, esquemes. .., aix{
com una mida de lletra i interlineat apropiat.

Estrategies per facilitar
la comprensié immediata i senzilla

mitjangant aplicacié d'esquemes, expressio grafica de
Estratégies per a caracteristiques o aspeFtes est.ructL‘JraIs i funcionals
I'abstraccié de models d'elements o processos, i senyalitzacions extratextuals
(s de negreta, subratllat, cursiva, nimeros i vinyetes,
titols i subtitols, entre d'altres possibilitats).

mitjan¢ant introduccid de conceptes a través de
recursos i activitats propers a centres d'interés i de la
dimensid practica dels aprenentatges...

Estratégies de motivacié

.. . s . . mitjancant planificacié d'activitats diferents adaptades
Estratégies d'atencié a la diversitat fyang planiricadi . 'VI, : P
a necessitats singulars.

Estratégies per a establiment

mitjancant identificacié de relacions de caracter
de connexions interdisciplinaries

diferent entre continguts particulars.

mitjangant practica i repeticié sistematica de processos
per no només recordar i aclarir conceptes, sind també
per desenvolupar habilitats aplicables a ambits

Estratégies dorganitzacié per a I'aconseguiment de
permanéncia de coneixements

diferents.
mitjangant seleccid de coneixements previs,
.. . s descomposicié de tasques en passos, estimacié de
Estratégies de control de la comprensié o P 1959 passos, estim o
.. .. temps, recursos i esfor¢ necessaris, modificacid i
estrategies metacongnitives

recerca d'alternatives d'aplicacid o resolucid, revisié de
passos fets, valoracid de qualitat de resultats...
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ACTIVITATS D'ENSENYAMENT-APRENENTATGE.

Activitats Tipus

Introduccié

Incials .
Motivacio

Gestid de informacid
Descobriment dirigit
Comprobacié
Aplicacidé
Comunicacid
Consolidacié

Productives

De suport Refor¢ [ Ampliacid

Avaluacid
Finals Recuperacié
Comunicacié

Complementaries Projeccid




Programacio didactica
23/24
Projecte Interdisciplinar
2ESO

AVALUACIO.

PROCEDIMIENTS | INSTRUMENTS D'AVALUACIO.

Procediment Instruments

Observacion directa del treball a I'aula.

Observacié sistematica . .
Registre puntual personal per a cada estudiant.

Exercicis orals [ Exercicis escrits.
Analisi de las produccions de I' alumnat Practiques teoriques / Practiques tecniques.
Treballs en grup o individuals.

Postes en comu.

Avaluacid d'exposicions orals N
Dialegs.

CRITERIS D'AVALUACIO.

Bloc de o o
Criteris d'avaluacié

continguts

1.1. Analitzar problemes basics significatius per a I'alumnat, mitjancant I'Gs de les estructures de
control més adequades.

1.2. Avaluar i mantindre les aplicacions informatiques desenvolupades pel mateix alumnat.

1.3. Planificar de manera autonoma la solucié de problemes basics, utilitzant els algorismes i les

Bloct: [
estructures de dades més adequades.

Programacio.

1.4. Programar aplicacions senzilles multiplataforma de manera autonoma per a resoldre
problemes basics.

1.5. Gestionar situacions d'incertesa en entorns digitals i tecnologics amb una actitud positiva, i
afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se competent.

2.1. Interpretar els nombres naturals, enters, fraccionaris, decimals i percentatges, i les seues
propietats (classificacid, proporcionalitat) i utilitzarlos en situacions comercials, socials i
cientifiques, de mesura, expressid, comparacid i descripcié de conceptes numérics.

Bloc 2:
Nombresi |2-2- Operar amb els nombres naturals, enters, decimals, fraccionaris i percentatges amb

algebra. estrategies de calcul (mental, estimacid, us de calculadores, aplicacions d’escriptori, web o per a
dispositius mobils, etc.) i procediments (algoritmes convencionals o altres) més adequats segons
la naturalesa del calcul per a avaluar resultats i extraure conclusions en situacions comercials,
socials, cientifiques i altres.

3.1. Identificar els distints procediments de creacié del lexic, propis del nivell educatiu, distingint
entre els morfologics i els préstecs d’altres llengties, per a enriquir el vocabulari.

3.2. Identificar i classificar les distintes categories gramaticals que componen un text establint la

Bloc 3: concordanca gramatical entre estes, analitzant-les morfologicament i reconeixent el paper
Expressié | gramatical i semantic que exercixen en el discurs, i utilitzar-les correctament en la comprensid i
escrita creacié de textos instructius i expositius.

3.3. Reconéixer les diferents llenglies que conformen la realitat plurilinglie d’Europa, explicar els
seus trets caracteristics i establir la distribucié geografica d’eixes llenglies, per a enriquir-se i
desenrotllar una actitud respectuosa cap a un entorn pluricultural.

-7-
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PROCEDIMIENT DE QUALIFICACIO.

« 80% de la qualificacié: valoracié de I'aspecte practic i procedimental implicant també
I'estimacidé de I'adquisicié dels coneixements teodrics abordats, aplicant els intruments
d'avaluacidé que calga en cada situacio;

« 20% de la qualificacid: observacié de la interaccié personal amb profesorat i resta
d'estudiants, de la participacid, de l'interes per la materia i el bon Us dels recursos

proporcionats.

Unitat Avaluacié6 Pes_avaluacié6 Pes_matéria

1. Introduccié a la programacié i al software . o o
iy 1 100,00% 40,00%
emulador de entorns de programacié
2. Programacion de jocs i aplicacions matematiques 2? 100,00% 30,00%
3. Programacion de jocs i aplicacions idiomatiques 37 100,00% 30,00%
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ELEMENTS TRANSVERSALS.

Element
transversal

Descripcid

Activitats de suport

Foment dela

La comprensié lectora és un factor
fonamental per al
desenvolupament personal de

Comparacid entre la lectura en suport
tradicional (paper) i en suport electronic
(monitor, lector d'ebook, pantalla de

lectura. I'alumnat i és imprescindible per a dispositius mobils, etc.).
I'adquisicié de nous aprenentatges. Localitzacio, emmagatzematge i lectura
Es evident que una part important detallada de pagines web de particular interes.
L'Gs de 'ordinador i el projector, tant per part
. . del profesorat com per part de I'alumnat per
L'ds de les tecnologies de la pro! per part natp
. o A comunicar-se, transmetre’s informacio i
informacié ila comunicacié és
s expresar-se.
Comunicacié | fonamental en aquesta

audiovisual.

assignatura ja que dominar estes
tecnologies és el seu principal
objectiu i tematica.

Apunts i els exercicis desenvolupats utilitzant

eines informatiques.

Emmagatzematge en I'0rdinador que és I'eina
fonamental de la matéria molt més interactiu i
visual i que el llibre tradicional.

Emprenedoria.

La formacié de

I'esperit emprenedor entre
I'alumnat es clau per poder
transformar les idees en

actes, molt relacionat amb Ia
creativitat i habilitat per planificar i
gestionar projectes globals.

Realitzacid de treballs en grup triant el tema,
inventant una estructura i assumints els perfils
de treball.

Busqueda de idees per treballs o activtats amb
projeccié posterior en la vida académica o
personal.

Visié de forma critica des de diferents posicions
de la realitat actual.

Educacio civica i
constitucional.

L'actitut i comportament civis i
constitucionals no sén fonamentals
sind essencials i necessaris per
poder desenvolupar una vida
academica, personal i profesional
sana en societat, projectant-se en
éxit de les metes marcades en
qualsevol tasca.

Creacid d'un clima de classe apropiat.
Foment de relacions sanes entre membres de
grups de treball.
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MATERIALS | RECURSOS DIDACTICS.
Materials Recursos digitals
Aula d'informatica amb 24 equips amb
connexid a xarxa i prestacions suficients per
Us de recursos digitals. Programari de base (SO): Windows o Lliurex.
Mobiliari adequat per a treballar amb equips | Entorn d'aprenentatge virtual (EVA): Aules.
Generals informatics de forma saludable. Navegadors d'Internet (Chrome...).
Projector, pantallai pissarra. Processadors de text (Lliure Office...).
Altaveus. Altres aplicacions utilizadas: Scratch...
Xarxa de comunicacions amb accés a
Internet.
Resum de la programacid.
Guia didactica del professorat.
Curriculars Documents amb materials. Presentacié de cada unitat en pdf

(guia/apunts).
Documents amb materials.

-10 -



